Kodowanie w przedszkolu

W placowkach edukacyjnych réznego stopnia zagoscily na dobre nowe pojecia:
kodowanie, wstep do programowania, programowanie w edukacji wezesnoszkolne;j.
Whiosek? Technologia cyfrowa zaliczona zostala do stalych komponentow edukacji. Czy
chcemy, czy nie — wszyscy z niej korzystamy, tak samo jak wszyscy, duzi i mali, Zyjemy
w Swiecie pelnym kodéw. Na przyklad litery to kody jezykowe, cyfry — kody liczbowe, a
nuty pozwalaja kodowa¢é dzwieki.

Oczywisty przyktad kodowania stanowig znaki drogowe. Przed uzyskaniem prawa jazdy
kazdy kandydat na kierowce musi si¢ z nimi zapozna¢. Na kazdym znaku ,,zakodowana” jest
konkretna informacja, np. biate koto z czerwonym obramowaniem informuje o zakazie ruchu
w obu kierunkach, natomiast wystarczy, ze w $rodek biatego tla takiego kota wpisana zostanie
liczba ,,50, a kierowca juz wie, ze nastgpita zmiana kodu i powinien on tylko ograniczy¢
predkos¢ poruszania si¢ do 50 km/h.

W dziecigcym $wiecie kody spotyka si¢ rownie czesto, co w §wiecie dorostych, np. kazdy
posiada swéj unikalny kod, czyli wlasne imi¢ i nazwisko, kazda grupa przedszkolakow
funkcjonuje pod wlasng nazwa (,,Biedroneczki”, ,,Misiaczki”, ,Jezyki”), placowka
przedszkolna oraz ulica, przy ktorej si¢ znajduje, takze majg swoje nazwy.

Jezeli kody i kodowanie to nasza codziennos$¢, to zabawy przedszkolakow, ktore zawierajg
elementy kodowania, takze nalezy uzna¢ za naturalne. Kody odnajdziemy w kazdym rodzaju
aktywnosci dziecigcej. Przyktady mozna mnozy¢.

Zdarza si¢, ze podczas spaceréw poza teren placowki dzieci majg przemiescic si¢ z jednej
strony drogi na drugg. Nauczyciel wskazuje im kody bezpiecznego uczestnictwa pieszych w
ruchu: naprzemienne biate 1 czarne pasy (popularna ,,zebra’), podniesiong reke czy
sygnalizator $wietlny, dzigki ktoremu dzieci utrwalaja dodatkowo kulturowo przyjete
znaczenie koloréw: czerwony (kod) — STOP, z6tty (kod) — UWAGA i zielony (kod) —
NAPRZOD.

Nauczyciel moze umowic sie ze swoja grupa, ze jego podniesiona reka z otwartg dlonig
(kod), oznacza prosbe o cisze, natomiast ,,zakrecenie mtynka” obiema dfonmi (kod) oznacza
prosbe o zamian¢ miejsc dzieci w parach. Zawieszenie czarnego koteczka na tablicy
tygodniowej obecnosci dziecka (kod) oznacza, ze w tym dniu nie bylo ono obecne podczas
zaje¢, natomiast koteczko zielone (kod) oznacza pobyt w przedszkolu.

Kodowanie mozna wykorzystywaé podczas zabaw z ilustracjami, proszac, by dzieci utozyty
je w logiczny ciag (tzw. historyjki obrazkowe), w trakcie zabaw matematycznych (Wskaz,
prosze, trzecig pitke od konca; Ktora z trzech buziek jest uSmiechnigta?; Zamaluj drugie
jablko od poczatku; Narysuj grzybka POD drzewem; Zaznacz trzeci dzbanek na plocie), czy
wyjasniajac dzieciom wilasciwg kolejnos$¢ czynnosci wykonywanych podczas mycia zgbow.

Do najprostszych przyktadow kodowania w przedszkolnej sali zalicza si¢

m.in. segregowanie, klasyfikowanie czy porzadkowanie, gdzie kod stanowi kryterium,
zgodnie z ktorym dzieci wykonuja wspomniane czynnosci (moze to by¢ np. kolor, wielkos¢,
ksztatt).

Kolejnym przyktadem wykorzystywania kodow sa gry planszowe, w ktorych dzieci odbieraja
informacj¢ zakodowana w postaci np. konkretnie oznakowanych pol ,,START” 1,,META”
czy pol-wyzwan, na ktérych postawiony pionek wymaga od matego gracza wykonania
okreslonej czynnosci.



W przedszkolnym ogrodzie nauczyciel moze zaprosi¢ dzieci do zabawy w poszukiwanie
»skarbow” (jakich?— to zalezy wytacznie od wyobrazni nauczyciela i dzieci). Do takiej
zabawy w terenie warto wlaczy¢ strzatki, czyli te elementy kodowania, ktore pdzniej pojawia
si¢ na zajeciach z programowania. Zadaniem dzieci jest podaza¢ w kierunku wskazywanym
przez strzalki (wykonane np. z gafagzek) w celu odnalezienia rzeczonego ,,skarbu”.

Warto takze zachgca¢ dzieci do zabawy z wykorzystaniem ,,narzedzi” do kodowania na
dywanie. Do najprostszych zaliczajg si¢: plansza ,,w krate”, kolorowe plastikowe kubeczki i
karteczki ze strzalkami. Dla trzylatkéw na planszy wystarczy 9 pokratkowanych pol (3 x 3),
czterolatkom mozemy zaproponowac ich juz 16 (4 x 4), a pieciolatki i szesciolatki beda
chetnie bawic si¢ na 25 kratkach (5 x 5)1.

Zabawy wykorzystujace kolorowe plastikowe kubeczki stanowig dla przedszkolakow
nieograniczone zrddlo radosci 1 kreatywnosci. Dzieci moga si¢ bawi¢ kubeczkami
samodzielnie albo w grupach. Moga uklada¢ je na ptaszczyznie lub wedtug wzoru (kodu)
zaproponowanego przez prowadzacego, albo realizowa¢ wlasne pomysty. Moga z kubeczkéw
tworzy¢ sekwencje rytmicznie powtarzajacych si¢ koloréw (plaskie lub przestrzenne) albo
wznosi¢ konstrukcje, odwzorowujac przyktad ,,budowli” wykonanej przez opiekuna czy
kolegow.

Karteczki ze strzalkami przydaja si¢ dzieciom do wykonywania ruchoéw na kratownicy,
kiedy ich zadaniem jest osiggnigcie okreslonego celu.

Ponizej zaprezentowane zostaty przyktady:
A) prostej ,,kratownicy” dla grupy dzieci trzyletnich;

B) kratownicy dla pieciolatkow 1 sze$ciolatkéw, na ktorej zamieszczona zostata nieco
trudniejsza propozycja dojscia do celu;

C) pustej kratownicy dla szesciolatkow, z zaznaczonym polem ,,START” i polem ,,CEL”,
gdzie karteczki ze strzatkami umieszczone zostaty obok planszy.

Dzieci majg wykona¢ ruch zgodnie z kierunkiem, ktory wskazujg strzatki, ale bez ich
uprzedniego roztozenia na kratownicy. Propozycja z planszy ,,C” zalicza si¢ do trudniejszych
wersji zabawy w kodowanie.

Taka pomoc do dywanowego kodowania mozna wykona¢ na przedszkolnym dywanie,
wykorzystujac do tego celu tasme malarska. Latwo si¢ przykleja i rownie tatwo odkleja od
dywanu. Dzieci bez trudu mogg si¢ po niej same porusza¢ albo ustawia¢ zabawki — pionki
wedtug instrukcji stownej nauczyciela.

Zabawy z kodowaniem sg petne rados$ci, otwierajg umysly, rozwijaja umiejetnosci
logicznego myslenia, rozumowaniai wnioskowania. Ksztalca wyobraznie¢ i kreatywnos¢
dzieci. Zachecaja je do dziatan grupowych, dzigki czemu juz kilkulatkowie rozwijaja sie
spolecznie. Czas, ktory dzieci spedzaja w przedszkolu, pozwala im polubi¢ kodowanie,
traktowa¢ zabawy z nim jako naturalng czes$¢ edukacji i wychowania.

Dla efektywnej realizacji procesu wychowawczego bardzo wazng ceche zabaw z elementami
kodowania stanowi fakt, Ze trudnosci, ktore moga pojawic si¢ w ich trakcie, sa przez dzieci
traktowane raczej jako wyzwania, a nie jako problemy czy bariery. Poniewaz w trakcie
zabaw z kodami dzieci koncentrujg si¢ na wyszukiwaniu rozwigzan (jednego lub wielu),
wzrasta ich poczucie wlasnej wartosci, czuja si¢ zauwazane i doceniane, co w konsekwencji



przyspiesza i czyni bardziej efektywnym proces przyswajania przez nie informacji i rozwoju
nowych umiejetnosci.

Powyzsze propozycje zabaw wykorzystujacych elementy kodowania warto potraktowac tylko
jako pierwszy krok w wielkiej, pelnej przygod i radosci podrozy przedszkolakow.
Poniewaz dla nich kodowanie réwna si¢ $wietna zabawa, bawmy si¢ w nie z dzie¢mi jak
najczesciej!
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